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	Пухленко А.Н.

«25» декабря 2025 года


                                       Положение

о проведении Чемпионата Санкт-Петербурга

по бильярдному спорту

«свободная пирамида с продолжением»

среди женщин 

                                                          Федерация бильярдного спорта

Санкт-Петербург
2026
1.Цели и задачи

Чемпионат Санкт-Петербурга проводится по «свободной пирамиде с продолжением» с целью дальнейшего развития данного вида спорта, повышения мастерства спортсменов, подготовки их для участия в международных и российских соревнованиях, а также для привлечения населения к активному занятию спортом. 
2. Время и место проведения

Чемпионат проводится в соответствии с утвержденным спортивным календарем ФБС СПб на 2026 год в ЦБС «Ольгино» по адресу: Санкт-Петербург, Приморское шоссе д.4, к.1 (ст. м. «Беговая»).
                    18.03.26   Регистрация, разминка 10:00, начало игр 11:00.
                                                    3. Организация и руководство
Непосредственным организатором является ФБС СПб; непосредственное проведение турнира и руководство им возлагается на Оргкомитет и главную судейскую коллегию.
          Главный судья соревнований – судья ВК Хомина М.В.
4. Условия, участники и порядок проведения
      К участию в чемпионате допускаются все желающие спортсмены старше 13 лет, не выступающие за другие региональные Федерации бильярдного спорта России, имеющие постоянную или временную регистрацию в Санкт-Петербурге и медицинскую справку.  Вступительный взнос 1 000 руб.
 Оплата вступительного взноса до 19:00 17 марта. Спортсменки, не уплатившие вступительный взнос и не приславшие чек до 19:00- СНИМАЮТСЯ С РЕГИСТРАЦИИ!!!                                          
Оплата вступительного взноса производится посредством QR-кода, который находится в прикрепленном файле. Копию чека необходимо отправить в МАХ по номеру телефона +79219960170 (ФБС СПб) и указать ФИО спортсмена и название турнира, а также, при необходимости, предъявить чек судье при очной регистрации в день турнира.
Члены сборной ФБС СПб на 2026 год вступительный взнос НЕ ОПЛАЧИВАЮТ!
 Воробьева Е.В., Желдина Е.Л., Ларченко М.Д., Тарануха Е.В., Федорова О.Е.
Турнир проводится в соответствии с действующими правилами Всероссийских соревнований по бильярдному спорту, утвержденными ФБС России. 
Встречи проводятся до 40 шаров по верху, до 30 шаров по низу.

Устанавливается ограничение на время проведения встреч-2 часа. Если по истечении этого срока матч не окончен, то победителем становится игрок, имеющий наибольшее количество шаров. При равенстве, игра продолжается до первого забитого шара.
            Соревнования проводятся по системе с выбыванием после второго поражения с выходом на олимпийскую систему.  
Дополнительные условия проведения турнира, не включенные в данное положение, решаются Оргкомитетом совместно с Главной судейской коллегией. Количество партий во встречах и схема проведения турнира окончательно определяется судейской коллегией перед началом турнира исходя из количества участников
                                          5. Организация судейства на соревновании
Чемпионат по пирамиде проводится в соответствии с действующими правилами игры, Регламентом, а также Положением о Всероссийских соревнованиях по бильярдному спорту 2026 года. Судейство организовывается в соответствии с правилами проведения соревнований.
                                                                 6. Награждение
На основании Единой Всероссийской спортивной классификации призерам Чемпионатов присваиваются спортивные разряды. Спортсмены, занявшие 1,2,3 места, награждаются медалями и дипломами, победитель награждается кубком. 
Награждение призеров Чемпионата производится в бильярдном клубе «Ольгино», после завершения турнира.
Призовой фонд 10 000 руб. 1 место-5 000, 2 место-3 000, 2*3 место-1 000. 
7. Требования к спортсмену
7.1. Форма одежды
Форма одежды спортсмена: тёмные классические туфли, тёмные костюмные брюки, с однотонная рубашка (блузка), костюмный однотонный жилет.
Одежда участника должна быть опрятной и хорошо подогнанной. 
· за несоблюдение формы одежды спортсмену объявляется замечание;

· если через 5 минут спортсмен не приводит форму в соответствии с требованиями правил, ему объявляется предупреждение;

· если через 15 минут спортсмен не приводит форму в соответствии с требованиями правил, ему объявляется поражение в матче.

7.2. Регламент проведения матча
Во встрече предусмотрен один 7-ми минутный перерыв, который назначается по истечении половины времени встречи, по завершению текущей партии. Спортсмен обязательно должен уведомить судью о перерыве. Перерыв во время матча может объявляться только судьей.

- за оставление места встречи без разрешения судьи, спортсмену объявляется замечание;

- за опоздание к началу матча или после перерыва до 5 минут, спортсмену объявляется  

замечание;

- за опоздание к началу матча до 15 минут спортсмену объявляется предупреждение;

- за опоздание к началу матча на 15 минут, спортсмену объявляется поражение в первой 
партии;

- за опоздание к началу матча более 30 минут, спортсмену объявляется поражение в 
матче;
  7.3. Соблюдение спортивной этики
За неспортивное поведение к спортсменам применяются следующие меры:

· объявление замечания;

· объявление предупреждения;

· объявление поражения в партии

· объявления поражения в матче.

При наличии замечания, за любое нарушение спортсмену объявляется предупреждение, следующее нарушение влечет за собой поражение в партии или в матче на усмотрение судьи и в соответствии с серьезностью нарушения.

Все нарушения фиксируются в протоколе матча.

7.4. Ответственность участников. 

Участник должен знать и соблюдать правила игры, дисциплину, законы честной спортивной борьбы, быть корректным по отношению к соперникам, судьям и организаторам соревнований. 

Участник соревнований имеет право: 

· перед началом встречи опробовать бильярдный стол в течение 5 минут; 

· запросить информацию о соревнованиях; 

· использовать все имеющееся на соревнованиях оборудование и инвентарь (машинки, мел, салфетки и др.); 

· контролировать ведение текущего счета и оформление результатов встречи. 

· на один 5-минутный перерыв (перерыв во время матча объявляется только судьёй). За оставление места встречи без разрешения судьи, спортсмену объявляется замечание.

В процессе игры участник может обращаться к судье за разъяснением Правил, а также за информацией о текущем счете.

Участникам соревнований запрещается:

· пользоваться телефонами во время встречи;

· находиться в игровой зоне если игрок не участвует во встрече или в игре во время подхода соперника;

· разминаться во время перерыва соперника.

При игре в «Свободную пирамиду с продолжением» следует руководствоваться «Общими правилами пирамиды», а также нижеследующими правилами:

1. Цель игры.

(Вариант 1) Первым (раньше соперника) набрать заданное количество очков.

(Вариант 2) Набрать больше очков чем соперник в течение заданного

промежутка времени игры.

2. Используемые шары. Стандартный набор из шестнадцати пирамидных бильярдных шаров: пятнадцать белых (цвета слоновой кости) шаров и один цветной (предпочтительно желтый) шар без номера.

3. Исходная расстановка шаров. (см. п.9.1 и п.9.2 «Общих правил пирамиды»)

4. Начальный удар. Начальный удар производится с руки из дома в соответствии с п.13 «Общих правил пирамиды».

5. Правила ведения игры:

5.1. При выполнении любого удара (за исключением начального) игрок может использовать в качестве битка любой шар на игровой поверхности стола (независимо от его номера и цвета), при этом все остальные шары на игровой поверхности стола (независимо от их номера и цвета) могут служить в качестве прицельных.

5.2. Забивать в лузу можно как любой прицельный шар, так и биток от любого прицельного шара. Однако в отличие от «Свободной пирамиды» после восьмого забитого шара игра не останавливается и продолжается до тех пор, пока не будет правильно забит (или снят со стола в качестве штрафного) Четырнадцатый шар и на игровой поверхности стола останется два шара шар.

Игрок, забивший 14-й шар, получает право выбора из трёх вариантов:

1.  Разбить новую пирамиду самому.

2.  Передать право разбоя новой пирамиды сопернику.

3.  Попытаться забить 15-й шар с одновременным подбоем усеченной пирамиды.

Подробный разбор 3-го варианта (попытка забить 15-й шар с подбоем):

А) Шар забит, и подбой усеченной пирамиды состоялся:

•
Забитый шар засчитывается игроку в текущую партию.

•
Далее у игрока есть выбор:

o
Принять сложившуюся позицию и продолжить игру.

o
Отказаться от позиции, выставить новую полную пирамиду и выбрать, кто будет её разбивать (сам или соперник).

Б) Шар НЕ забит, и подбой НЕ состоялся:

•
Выставляется новая полная пирамида.

•
Право выбора, кому разбивать новую пирамиду, переходит к СОПЕРНИКУ.

В) Шар НЕ забит, но подбой состоялся:

   У СОПЕРНИКА появляется выбор из трёх вариантов:

•
Принять позицию на столе и продолжить игру.

•
Выставить новую пирамиду и разбить её самому.

•
Выставить новую пирамиду и передать право разбоя сопернику (совершившему удар).

Г) Шар забит, но подбой НЕ состоялся:

•
Шар засчитывается в счёт текущей партии.

•
Выставляется новая полная пирамида, и право выбора, кому её разбивать, переходит к СОПЕРНИКУ.

Важное определение:

Подбоем считается любое, даже самое лёгкое, касание битком или другим шаром усеченной пирамиды.

6. Штрафы за нарушения. В случае нарушения правил соперник нарушителя снимает со стола любой шар (по своему выбору) и кладет на свою полку. Такой шар называется штрафным. Он снимается после выставления всех неправильно забитых и выскочивших шаров.

Примечание: Штрафной шар должен быть снят до нанесения следующего удара, в противном случае он остается на столе и текущий счет встречи не меняется.

7. Выставление шаров. Все неправильно забитые и выскочившие шары выставляются в соответствии с п.25 «Общих правил пирамиды». Любой выставленный шар может быть выбран играющим в качестве битка или прицельного шара.

8. Ведение счета. За каждый правильно забитый в лузу шар игроку засчитывается одно очко. После снятия штрафного шара в случае нарушения правил к текущему счету соперника прибавляется одно очко.
